CRONOGRAMA e Atividades bolsistas

O objetivo geral deste projeto de extensdo é promover a interacdo da comunidade académica, em especial estudantes dos cursos de graduacdo em
engenharia da UFSC — centro de Blumenau, com os principios de inclusdo e acessibilidade digital de pessoas com TEA. Os objetivos especificos
pretendem:

1. Compreender o conceito e a caracterizag¢do do autismo e da acessibilidade digital de aplicativos moveis;
Identificar os principais games e aplicativos moveis utilizados por criangcas com TEA;
Promover troca de conhecimentos e parcerias com entidades representativas das pessoas com TEA na UFSC e em Santa Catarina.
Compreender a dindamica de criancas com TEA em suas experiéncias com games em aplicativos moéveis;

Abordar elementos reflexivos sobre os métodos adotados para aproximagao com a crianga autista;
Criar uma pagina no ambiente institucional UFSC para compartilhar os principais aspectos do projeto com a comunidade.
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Atividades Bolsista 1

Elaboracédo de frameworks dos dados coletados, criacdo e manutencdo de pagina institucional do projeto, e criacdo de instrumentos de coleta de

dados. As reunides serdo semanais, e a cada semana um conjunto de atividades devera ser cumprido, visando atender ao cronograma. A

intermediacdo com as instituicbes sera encaminhada pela coordenadora. O acompanhamento sera a distancia e presencial, quando possivel.

Fases | Etapas Atividades Mar/ | Ma/J | Jul/ | Set/ | Nov
abr un | Ago | out | /dez
Atividades Planejamento metodoldgico X
iniciais Organizacao equipe de trabalho X
Coleta de Pesquisa bibliografica sistematizada X
12 gg(rjnopsi Ieagéo Elaboracdo de framework com breve panorama do periodo dos ultimos 5 anos. X
Analise de Destaque para as principais instituicdes e associa¢des voltadas a pessoas com TEA em x
dados SC
Divulgacdo e | Criacdo e alimentacdo de pagina no ambiente institucional UFSC X X X X
Devolutiva Relatorio parcial X
Atividades Planejamento metodolégico X
iniciais Organizacdo equipe de trabalho X
Coleta, Elaborar instrumentos de coleta de dados para iniciar contatos e propor parcerias com X
2% | compilagéo e | instituigcOes e associagOes voltadas a pessoas com TEA em SC.
ggggze de Analise de dados e Elaboracéo de framework X
Relatdrio parcial X




Criacéo de apresentacdo e divulgacdo em evento de IC — resultados preliminares Fases 1

32 e e2
Difusao € Atualizacdo da pagina no ambiente institucional UFSC X
Devolutiva - - -
Devolutiva aos parceiros do projeto X
Relatorio final X
Bolsista 2

As principais atividades do Bolsista 2 se referem a elaboracdo de frameworks sobre métodos e recomendacOes para interacdo humano-
computador, aos contatos com institui¢fes parceiras e a escrita de um artigo a ser submetido em congresso internacional, na lingua inglesa.

Fases | Etapas Atividades Mar/ | Ma/J | Jul/ | Set/ | Nov
abr un | Ago | out | /dez
Atividades Planejamento metodoldgico X
iniciais Organizacdo equipe de trabalho X
Coleta de Pesquisa bibliogréafica sistematizada X
12 gg(rjnop?i Ieagéo Elaboracdo de framework com breve panorama do periodo dos Gltimos 5 anos. X
Destaque dos principais métodos para promover a aproximagao com a crianga autista de «
Analise de modo remoto e/ou presencial,
dados Destaque sobre as recomendacdes e diretrizes de intera¢cdo humano-computador X
Relatorio parcial X
Atividades Planejamento metodoldgico X
iniciais Organizacdo equipe de trabalho X
2 Contatos com | Aplicar os instrumentos visando abordar os principais métodos e recomendac6es
instituicoes adotadas para aproximagdo com a crianca autista e sobre a dindmica de criangas com X
parceiras TEA em suas experiéncias com games em aplicativos méveis
Relatorio parcial X
Anélise de Compilacéo e analise dos dados obtidos com os profissionais das instituigdes. X
32 dados e Escrita de artigo e Submisséo X
Difusao Relatdrio final X




